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Las Reglas del Juego 
 

Como fueron dadas a Reniyah por Metatrón en el 2009 
 
 
 
1) Hay dos equipos que están jugando un juego: El Equipo Blanco, la fuerza de la Evolución, y 
El Equipo Negro, la fuerza del Desafío. Cada equipo puede tener jugadores tanto dentro de la 
estructura experiencial (mundo material), como fuera de ésta, en los planos verticales 
superiores e inferiores.  
 
 
2) El objetivo del Equipo Blanco es promover la evolución de la vida dentro de la estructura 
experiencial. El objetivo del Equipo Negro es presentar desafíos que impidan esa evolución.  
 
 
3) Se le da a cada equipo una “ventaja” cíclica, mientras la estructura experiencial pasa a 
través de períodos en los que prevalece la luz y períodos en los que prevalece la oscuridad.  
 
 
4) El “campo de juego” de la estructura experiencial existe en un universo de libre albedrío. A 
cada humano que está dentro de la estructura experiencial, le es dada la absoluta elección en 
libre albedrío, con la cual no pueden interferir directamente los jugadores de cualquiera de los 
equipos que están fuera de la estructura experiencial. Los jugadores de cualquiera de los 
equipos que estén fuera o dentro de la estructura experiencial, que violen el libre albedrío, 
quedan sujetos a la ley del karma.   
 
 
5) Aquellos que están fuera de la estructura experiencial, que elijan encarnar dentro de la 
estructura experiencial para jugar el juego, tienen que ser “velados”. No se les permite llevar 
con ellos el conocimiento consciente de los propósitos o de los planes, ni habilidades super-
humanas, desde el plano vertical al interior de la estructura experiencial. Esto “nivela el campo 
de juego” en pro de las masas de la humanidad. 
 
 
6) Los jugadores que están fuera de la estructura experiencial, no pueden intervenir 
directamente en ninguno de los asuntos al interno de la estructura experiencial. “La conciencia 
humana tiene que ser cambiada por los humanos que están dentro del plano Tierra”.  
 
 
7) Los jugadores que están fuera de la estructura experiencial, pueden buscar influir en las 
elecciones de los humanos absolutamente en cualquier forma, mientras no intervengan 
directamente. Esencialmente, el equipo que obtenga más humanos que “vean las cosas a la 
manera del equipo” y que lo pongan en práctica dentro de la estructura experiencial, ganará el 
juego. Cualquiera de los dos equipos puede salir a buscar a quienes tengan los centros 
psíquicos abiertos, con quienes se puedan comunicar directamente, esperando influenciarlos. 
Los jugadores que están fuera de la estructura experiencial, pueden buscar “fusionar sus 
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energías” con los humanos compatibles vibratoriamente, lo cual les brinda la oportunidad de 
orquestar eventos e influir en la conciencia humana, directamente desde adentro de la 
estructura experiencial. 
 
 
8) Cada jugador, tanto dentro como fuera de la estructura experiencial, es conocido por su 
“nombre”, o por su firma de resonancia vibratoria. Esto puede o no ser lo mismo que el “nombre 
de pila” de un humano, o el nombre humano para una presencia divina. Los jugadores que 
están fuera de la estructura experiencial, no pueden ocultar su nombre cuando uno que está 
dentro de la estructura experiencial se los pregunta. Ellos no tienen que revelar su nombre si no 
se les pregunta. No hay una regla que les prohíba usar un sobrenombre o el nombre de otro 
jugador cuando se identifican, si no se les pregunta directamente.  
 
 
9) No todos los seres que están adentro o afuera de la estructura experiencial, son jugadores 
activos de cualquiera de los equipos Blanco o Negro. Algunos son simplemente observadores - 
desinteresados o grupos neutrales - aunque serán afectados, directa o indirectamente por el 
resultado, pues toda la creación está conectada. También les es permitido a los “grupos 
neutrales” que están fuera de la estructura experiencial, buscar interacción con los humanos. 
Dentro de los parámetros de las reglas, está permitido y es posible, que los jugadores de 
ambos equipos que estén fuera de la estructura experiencial, busquen al mismo tiempo influir al 
mismo humano.  
 

 


